Spielreglement fiir das virtuelle Los-Produkt <sMONEY MONSTERS Fr. 2.—» Spielreglement fiir das virtuelle Los-Produkt <sMONEY MONSTERS Fr. 5.—»

MONEY MONSTERS e Auflage: 500’000 ¢ Preis: Fr. 2.— & MONEY MONSTERS e Auflage: 400’000 ¢ Preis: Fr. 5.-
Auszahlungsquote: 61.41% e Trefferquote: 28.44 % : Auszahlungsquote: 65.03% e Trefferquote: 33.16%

Plansumme: Fr. 1°000°000.—- 1 : Plansumme: Fr. 2°000°000.—-

21’360 X 1.- = 21°360.—-
45’000 X 2.- = 90°000.—-
% 30’000 X 3.- = 90°000.—
15’000 X 4.— = 60°000.-
10’000 X 5.- = 50’000.—-
6’000 X 10.- = 60°000.—-
5’000 X 1= = 55’000.-
3’000 X 2. = 36°000.—
2°000 X 13.— = 26’°000.—-
1°500 X 14.- = 21°000.-
1’500 X 15.—- = 22’500.-
500 X 22— = 11°000.—-
500 X 23.- = 11°500.—
200 X 24 - = 4’800.—
300 X 25— = 7'500.—-
100 X 35.— = 3'500.—

44 X 122.- = 5’368.—

43 X 123.— = 5'289.—

42 X 124.- = 5'208.-

41 X 125.- = 5125.—

40 X 135.— = 5'400.—-

10 X 235.- = 2'350.—-

1 X 15’235.—- = 15°235.—-

142’181 X 614’135.—-

* In diesen Trefferklassen sind auch Kombinationen méglich:
z.B. Fr. 2.- + Fr. 10.- = Fr. 12.—

Spielregeln

—@ 1. Klicken Sie in beliebiger Reihenfolge nacheinander auf
die anklickbaren Monster-Eier in der Pyramide. Aus
den angeklickten Eiern schlipft jeweils ein Monster.

——@ 2. Finden Sie zwei identische Monster, so bewegen sich
diese automatisch aus der Pyramide weg und geben
gegebenenfalls weitere Monster-Eier zum Anklicken
frei.

——@ 3. Decken Sie ein Monster auf, dem ein Geldbetrag
zugeordnet ist, verfarbt sich dieser golden. Entfernt
sich ein Monster aus der Pyramide, dem ein goldener
Geldbetrag zugeordnet ist, so gewinnen Sie den
entsprechenden Geldbetrag.

4. Decken Sie das Joker-Monster auf, dann bewegt
sich dieses aus der Pyramide, platziert sich neben
dem Spielfeld und verwandelt sich zurlick in ein
Monster-Ei. Es kommt erst zum Zug, wenn in der
Pyramide kein anderes Monster-Ei mehr anklickbar
ist. Nach Anklicken schlipft aus dem Ei erneut ein
Monster. Finden Sie damit wieder ein Monster-Paar,
geht das Spiel weiter.

e 5. Das Spiel ist beendet, wenn kein Monster-Ei mehr
anklickbar ist.

Mehrfachgewinne sind mdglich.

15’000 X 3.- = 45’000.—

47°500 X 5.- = 237°500.—-

% 35’000 X 8.— = 280’000.—

10°001 X 10.- = 100°010.—

12’500 X 13.— = 162°500.—

5’000 X 25.—- = 125°000.—-

2’100 X 28.— = 58’800.—-

1’700 X 30— = 51°000.—-

1’100 X 33.— = 36’300.—-

1’000 X 35.— = 35’000.-

900 X 38— = 34°200.—-

153 X 55.—- = 8'415.—

152 X 58.— = 8'816.—

151 X 60.— = 9’060.—-

150 X 63.— = 9’450.—-

100 X 88.—- = 8’800.—

24 X 305.—- = 7°320.—

23 X 308.—- = 7'084.—

22 X 310.—- = 6’820.—

21 X 313.—- = 6'573.—-

19 X 338.— = 6’422.—

10 X 588.—- = 5’880.—

1 X 50’588.— = 50’588.—

132’627 X = 1’300’538.—
In diesen Trefferklassen sind auch Kombinationen méglich:

2.B. Fr. 5.- + Fr. 25.- = Fr. 30.—
Spielregeln

—@ 1. Klicken Sie in beliebiger Reihenfolge nacheinander auf
die anklickbaren Monster-Eier in der Pyramide. Aus
den angeklickten Eiern schlipft jeweils ein Monster.

——@ 2. Finden Sie zwei identische Monster, so bewegen sich
diese automatisch aus der Pyramide weg und geben
gegebenenfalls weitere Monster-Eier zum Anklicken
frei.

——@ 3. Decken Sie ein Monster auf, dem ein Geldbetrag
zugeordnet ist, verfarbt sich dieser golden. Entfernt
sich ein Monster aus der Pyramide, dem ein goldener
Geldbetrag zugeordnet ist, so gewinnen Sie den
entsprechenden Geldbetrag.

4. Decken Sie das Joker-Monster auf, dann bewegt
sich dieses aus der Pyramide, platziert sich neben
dem Spielfeld und verwandelt sich zurlick in ein
Monster-Ei. Es kommt erst zum Zug, wenn in der
Pyramide kein anderes Monster-Ei mehr anklickbar
ist. Nach Anklicken schlipft aus dem Ei erneut ein
Monster. Finden Sie damit wieder ein Monster-Paar,
geht das Spiel weiter.

5. Das Spiel ist beendet, wenn kein Monster-Ei mehr
anklickbar ist.

Mehrfachgewinne sind maglich.



Spielreglement fiir das virtuelle Los-Produkt <MONEY MONSTERS Fr. 2.—»

Spielreglement fiir das virtuelle Los-Produkt <sMONEY MONSTERS Fr. 5.—»

Spielvorgange

Um das virtuelle Los-Produkt <MONEY MONSTERS» spielen zu kénnen, miissen Sie gemass Art. 3 ,,Allgemeine
Bedingungen fir die Teilnahme an virtuellen Loslotterien® (Teilnahmebedingungen ,Virtuelle Lose) erfolgreich auf
der Internet-Spiele-Plattform (ISP) der Swisslos registriert sein.

Sind Sie auf der ISP angemeldet, so kdnnen Sie mit Klick auf die Schaltflache m des Instruktions-
fensters ein Lotterielos «MONEY MONSTERS» kaufen. Der Kaufbetrag wird direkt Inrem Guthaben belastet und
die Gewinne werden Ihnen geméss Art. 30ff ,Bedingungen flr die Teilnahme Uber die Internet-Spiel-Plattform*
(Teilnahmebedingungen ,Internet-Spiele”) gutgeschrieben. Sie kdnnen das Los auch unangemeldet und kostenlos
in einer vom Trefferplan her identischen Demoversion spielen. Dazu muss die Schaltflache ange-
klickt werden. Die Gewinne, die in der Demoversion erzielt werden, kdnnen nicht ausbezahlt werden.

Durch Anklicken des Symbols X I ] kdnnen Sie samtliche Soundeffekte zum Los an- und ausschalten.

Weitere Bestimmungen

Das virtuelle Los-Produkt <MONEY MONSTERS» unterliegt Uberdies den Bestimmungen dieses Spielreglements,
den ,Allgemeinen Bedingungen fur die Teilnahme an virtuellen Loslotterien® sowie den ,Bedingungen fir die
Teilnahme Uber die Internet-Spiel-Plattform®.

Im Falle von Widerspriichen gehen die nachfolgenden Bestimmungen vor.

Durch Anklicken des Feldes [{Le13 :\| 34, 1\ auf dem Button fur das virtuelle Los-Produkt <MONEY MONSTERS»
erscheint in einem Fenster ein virtuelles Los <MONEY MONSTERS» und die dazugehdrenden Spielinstruktionen.
Der Kaufbetrag wird automatisch vom Wallet-Spielguthaben des Teilnehmers abgezogen.

Der Teilnehmer anerkennt, dass das ihm nach dem Zufallsprinzip vergebene virtuelle Los «MONEY MONSTERS»
bereits vom interaktiven Spielsystem vorgeneriert wurde. Dies bedeutet, dass bereits vor dem Zeitpunkt des
Kaufes jedes virtuelle Los mit einer eindeutigen Losnummer kodiert und das Ergebnis bzw. die Gewinnlose durch
das interaktive Spielsystem anlasslich einer Ziehung vorbestimmt wurden. Die Losnummer erscheint im unteren
Bereich des Fensters fir das virtuelle Los; Uber das Ergebnis der Lotterie gibt einzig die Losnummer Auskunft.

Daraus ergibt sich, dass der Teilnehmer mit dem Kauf eines virtuellen Loses <MONEY MONSTERS» an einem
Gliucksspiel teilnimmt und dass weder die Geschicklichkeit, noch eine Entscheidung der Teilnehmer, noch die
grafische Animation selbst Uber den Ausgang eines Spieles bestimmen.

Swisslos Interkantonale Landeslotterie
Lange Gasse 20, Postfach, CH-4002 Basel
T 0848 877 855, F 0848 877 856
info@swisslos.ch, www.swisslos.ch

Spielvorgange

Um das virtuelle Los-Produkt <MONEY MONSTERS» spielen zu kdnnen, missen Sie gemass Art. 3 ,Allgemeine
Bedingungen flr die Teilnahme an virtuellen Loslotterien® (Teilnahmebedingungen ,Virtuelle Lose®) erfolgreich auf
der Internet-Spiele-Plattform (ISP) der Swisslos registriert sein.

Sind Sie auf der ISP angemeldet, so konnen Sie mit Klick auf die Schaltflache m des Instruktions-
fensters ein Lotterielos <MONEY MONSTERS» kaufen. Der Kaufbetrag wird direkt lnrem Guthaben belastet und
die Gewinne werden Ihnen gemass Art. 30ff ,Bedingungen flr die Teilnahme Uber die Internet-Spiel-Plattform*
(Teilnahmebedingungen ,Internet-Spiele”) gutgeschrieben. Sie kdnnen das Los auch unangemeldet und kostenlos
in einer vom Trefferplan her identischen Demoversion spielen. Dazu muss die Schaltflache ange-
klickt werden. Die Gewinne, die in der Demoversion erzielt werden, kdnnen nicht ausbezahlt werden.

Durch Anklicken des Symbols X I ] kdonnen Sie samtliche Soundeffekte zum Los an- und ausschalten.

Weitere Bestimmungen

Das virtuelle Los-Produkt <MONEY MONSTERS» unterliegt Gberdies den Bestimmungen dieses Spielreglements,
den ,Allgemeinen Bedingungen fir die Teilnahme an virtuellen Loslotterien” sowie den ,,Bedingungen fir die
Teilnahme Uber die Internet-Spiel-Plattform*.

Im Falle von Widersprichen gehen die nachfolgenden Bestimmungen vor.

Durch Anklicken des Feldes [ Eel51[€.\0] 43, | auf dem Button fir das virtuelle Los-Produkt <«MONEY MONSTERS»
erscheint in einem Fenster ein virtuelles Los <MONEY MONSTERS» und die dazugehdrenden Spielinstruktionen.
Der Kaufbetrag wird automatisch vom Wallet-Spielguthaben des Teilnehmers abgezogen.

Der Teilnehmer anerkennt, dass das ihm nach dem Zufallsprinzip vergebene virtuelle Los «MONEY MONSTERS»
bereits vom interaktiven Spielsystem vorgeneriert wurde. Dies bedeutet, dass bereits vor dem Zeitpunkt des
Kaufes jedes virtuelle Los mit einer eindeutigen Losnummer kodiert und das Ergebnis bzw. die Gewinnlose durch
das interaktive Spielsystem anlasslich einer Ziehung vorbestimmt wurden. Die Losnummer erscheint im unteren
Bereich des Fensters fur das virtuelle Los; Uber das Ergebnis der Lotterie gibt einzig die Losnummer Auskunft.

Daraus ergibt sich, dass der Teilnehmer mit dem Kauf eines virtuellen Loses <sMONEY MONSTERS» an einem
Glucksspiel teilnimmt und dass weder die Geschicklichkeit, noch eine Entscheidung der Teilnehmer, noch die
grafische Animation selbst Uber den Ausgang eines Spieles bestimmen.
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